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' remonter jusqu’a sa position centrale (comme dans la figure ci-contre), puis appuyez sur START tout en.
| maintenant enfoncés les boutons L et R. i

~le plus proche.

" qué de joueurs

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET PRECAUTIONS D'EMPLOI” QUI
ACCOMPAGNE CE JEU AVANT D'UTILISER LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES.

Ce sceau est votre assurance que Nintendo a approuvé ce produit et qu'il

( . 2?31%;)  est conforme aux normes d’excellence en matiere de fabrication, de fiabilité
geal o et surtout, de qualité. Recherchez ce sceau lorsque vous achetez une con-
L & sole de jeu, des cartouches ou des accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits Nintendo.

NOUS VOUS‘I%EMERCIONS D'AVOIR ACHETE LA CARTOUCHE DE LYLATWARS™ POUR VOTRE NINTENDOg%* SYSTEM

Veuillez lire attentivement le mode d'emploi avant de commencer a jouer afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu!
Gardez ensuite le manuel pour vous y référer plus tard.

A ATTENTION
LA Net4 PERMET DE VOIR DES IMAGES ET DES SIMULATIONS 3D D’UN REALISME SAISISSANT. CERTAINES PERSONNES PEUVENT

| ETRE AFFECTEES DE VERTIGES, NAUSEES OU AUTRES MALAISES DU MEME TYPE. SI VOTRE ENFANT PRESENTE CES SYMPTOMES,

DEMANDEZ-LUI D’ ARRETER DE JOUER PENDANT QUELQUES INSTANTS ET DE REPRENDRE LA PARTIE PLUS TARD.

LA MANETTE DE JEU NINTENDOQO%4

Lla manette multidirectionnelle de la manette N¢4 est doté d’un systéme unique de capteurs analogiques qui répondent ¢
vos commandes instantanément et avec précision, principalement lors de brusques changements de direction. Un controlk

aussi précis est impossible avec une manette conventionnelle.

Lorsque vous allumez la console (interrupteur sur ON), laissez la manette multidirectionnelle en position’
verticale. ;

o

= | Si le stick est incliné (comme dans la figure ci-contre) au moment ou vous allumez la console, c’est cette’
'position qui sera retenue comme position de référence. Les jeux utilisant la manette multidirectionnelle p
|

~ pourront donc pas fonctionner correctement.
Pour redéfinir la position de référence du stick multidirectionnel une fois la partie commencee, faites-le

La manette multidirectionnelle est un instrument de précision. Assurez-vous de ne le metire en contact avec aucun liqui
ou corps éiranger. i
En cas de probléme, contactez le service clientéle de Nintendo au 08-36-68-77-55 ou votre reparateur Nintendo agre;

k.
3

Pour jouer & Lylatwars, nous vous recommandons de positionner vos mains comme sur la figure ci-dessous.

En fenant ainsi votre manette, vous déplacez le stick multidirectionnel avec le pouce gauche et, |
avec le pouce droit, vous activez les boutons A, B, C.

Recherchez la position idéale pour votre index gauche, en évitant toutefois de le placer a I'endr
oU vous pourriez accidentellement appuyer sur le bouton Z, situé au dos de la manette. '

Pour jouer a Lylatwars connectez la manette dans la prise n°1, située a I’avant de la console.

Si-vous changez la connexion pendant une partie, vous devrez appuyer sur RESET ou éteindre la console (interrupte
sur. OFF) pour rendre effective la nouvelle connexion.

Vous pouvez iorLer g Lylat Wars jusqu’a 4 joveurs en méme temps. Pour cela, branchez autant de manettes
3 partir du port 1.
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Le systéme solaire de Lylat: un petit groupe de planétes jovissant d’une liberté et d’une
prospérité totales jusqu’a Iarrivée d’Andross.

_ ? Andross naquit et grandit sur Corneria, quatriéme planéte du systéme, et devint un
e brillant scientifique. '

Dr Andross dédia son temps et ses efforts d lu bio-technologie. Toutefois, Corneria étant une planéte pacifique, ses recherches n’ont
rvi d rien. Avec le temps, I'esprit d’Andross s’est corrompu et il commenca a perdre la raison. Andross était devenu fou.

Jn jour, Andross envoya une arme secrétement conue sur les habitants de Corneria, révélant ainsi son désir d’anéantir sa planéte
natale. Les principales villes de la planéte furent touchées mais le Général Pepper de I’armée Cornerienne réussit capturer Andross
et d le bannir jusqu’a la planéte désertique de Venom.

Cing ans plus tard, lo station d”observation Cornerienne enregistra des activités suspectes provenant de la planéte Venom.

Le Général décida alors d’envoyer trois membres de I’équipe Star Fox: James Mc(loutyl’igmu Dengar et Peppy Hare pour qu’ils
puissent mener une enquéte approfondie. : 3 ‘&
e

Une fois arrivés sur Venom, Pigma se révéla étre un traitre et James et Peppy fusént capturés :pur'AndrgSs. Pe[‘;py'. il

cependant réussit a s’échapper de justesse et une fois de retour chez lui, il raconta @ Fox McCloud is atel sort. de Jwes, g ¢
son pére. P W e 7

Aveuglé par la haine, Andross déclara la guerre au systéme solaire de Lylat. En ce moment méme, I'armée
d’Andross gagne du terrain et avance vers Corneria. ..

Le Général Pepper sait bien que sans renforts, son armée ne pourra résister & I'assaut d’Andross.
Et c’est avec I'énergie du désespoir quil forma une nouvelle équipe Star Fox ayant pour mission
de libérer Lylat des griffes d’Andross le démoniaque!




Fox McCloud

Etant le jeune leader de I'équipe
Star Fox, Fox se trouve toujours
en premiére ligne. Grice a ses
extraordinaires capacités en tant
que pilote, il est respecté par foute
I"equipe.

= o

l?ebpv Hare \.

) | Peppy est le pilote le plus vievx
2R ,etfepl ‘i ‘

s expérimenté de toute
ROB64

| |lequipe: ses connaissances et sa
jovialite sont sans limites. Il
Depuis le vaisseau mére Great Fox, ROB
travaille en étroite collaboration avec

6té le meilleur ami de James
McCloud et a veillé sur Fox

I’équipe Star Fox en envoyant des
munitions si nécessaire.

] insrtﬂ ce qu'il devienne ce
w'il est avjourd’huiz un pilote

o)

e
v

‘exception.
v

Arwing

I'Arwing est le vaisseau prin-
cpal de 'equipe Star Fox. Gréice
a son générateur G-Diffuser
anti-gravitationnel, 1’Arwing
peut accomplir une multitude
de figures impressionnantes.

/| Blue-marine

e v em———

*| On sait qu'il existe a bord du Great Fox un
! sous-marin pour les missions spédiales.
\ Malheureusement ses capacités et son

Slippy Toad

Falco Lombardi

Slippy est trés enjoué et 1
enthousiaste; pevt-étre mé
trop ... N'étant pas le meill
pilote de toute I'équipe, Sl
est toutefois un mécanicien
comparable.

Etant un oiseau, Falco est né pour étre
un pilote. En dépit de son fort caractére
et de su manie de se disputer avec les
autres membres de I'équipe, Falco ira
jusqu’a offrir sa vie en faveur de la
cause Cornerienne.

ik

Landmaster

Great Fox

Il est le vaisseau amiral de
I’équipe Star Fox. Griice & son g
puissant réacteur de plasma, il -
peut facilement naviguer entre
les étoiles.

Le tank anti-forces aeéri
Landmaster est équipé
canon laser et de deux




Boaton R: )
Boaton Z: S‘incliner vers Boaton B:

S'inclinervers  |q droite Lancer une bombe
R, Boaton ¢ @:

Mintends) o ‘ Changer I'angle de vue de la
W camerda (opfion impossible pour le tank)
OxCA \
< 5
' Boaton ¢ &:
Repondre aux messages de

i
‘.': s '..II { | | | ; ; —: 64

- Ji B 135

"._ :_”_ _.'.. __,'_. s | [ R

| B Ay

I: LI = E S

b -.. l"r: I__.. - '-"_‘:_‘_..-". 144

i J-'L,' . bt

e Lo 2 |

fAccelerer

Boaton ¢ (0:
Freiner
directionnel: T
Manipale irer
ni r '
' i START: Si vous maintenez le bouton A et si un ennemi se
'appareil g trouve devant votre curseur, il sera ciblé. Appuyez
Mettre le jeu en ‘ M . Appuy
L a nouveau sur A et un missile laser se dirigera
P automatiquement vers sa cible. Cette technique ne
Informations générales: Appuyez sur R et Z pour voler lorsque vous étes aux  fonctionne pas sur tous les ennemis.

Pendant une partie, si vous désirez faire disparaitre commandes du tank.
les cibles vertes et rouges, mettez le jeu en pause puis

appuyez sur le houton R. ATTENTION: LYLAT WARS est un jeu concu pour le Kit
Pour effectuer un fonneau, appuyez deux fois sur R Vibration. Pour de plus amples informations, consulfez
ou Z. la notice explicative du Kit Vibration a la fin de ce

manuell
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UVE VEFL G1IKE E1 MVDE CUNMDBA = Check point

Une partie en mode 1 joueur est divisée en deux parties.

Dans ce mode de déplacement, vous pouvez vous  Sur le parcours, une étape apparaitra vous
diriger dans toutes les directions. Toutefois indiquant que la moitié du chemin a été
des fléches peuvent apparaitre, vous empéchant  parcourue. Si vous traversez une etape, votre
daller plus loin dans une direction. appareil sera partiellement réparé. Perdre une

vie aprés avoir passé une étape vous fera

avtomatiquement recommencer a mi-parcours
(votre énergie sera également restaurée).

_Mode de déplacement

En mode Combat-Ciblé, vous vous trouverez  Le radar apparait en bas a droite de Iécran.

dans un espace fermé de forme carrée dans  Tout objet volant ainsi que le boss de parcours
lequel tous les déplacements seront possibles.  seront visibles sur le radar.
L'Arwing fera avtomatiquement demi-tour si

vous sortez du carré.

NOTE:
Dans certains niveauvx
les deux modes seront
disponibles.




IMISE EN MARCHE
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Rrisérez correctement la cartouche de jeu Lylat Wars dans votre console
Kointendot® et mettez I'interrupteur sur ON. Lorsque I'écran fitre
parait, appuyez sur Start pour accéder av menu principal.

ppuyez sur A‘piour confirmer votre choix ou sur B pour retourner d
écran précédent,

5i vous jouez a Lylat Wars pour la premiére
ois, entrainez-vous quelques minvtes afin de
hien connaitre les possibilités de votre appareil. Suivez les instructions
pparaissant en bas de I’écran. Pour retourner av menu principal,
ppuyez sur Start puis sélectionnez “Quitter”.

BOsS

or

Rarre d’enoeraie de
(e parcours apparaif, son energie sera

Les dix meilleurs scores seront automati-
quement savvegardés et affichés dans ce W
menu. > owon

m ey . - 1

Ce menu vous permet de changer les carac-
téristiques sonores du jev. Tout changement

| __sound 28 ;
@ Pross R to test O :

sera automatiquement sauvegardé. Faites un AR

essai sonore en appuyant sur le houton R. Mule g |
+ . g s % X Volce ] “

STEREO: Sélectionnez cette option si votre & =t |

B to cancel

téléviseur est de type stéréo. Si le cible -
vidéo/audio n’est pas correctement inséré dans I’adaptateur Péritel,
bande son risque d’étre défectueuse.

MONO: Sélectionnez cette option si votre téléviseur est de tyé
monavral.

CASQUE: Sélectionnez cette option si vous décidez d’utiliser un casqé
pendant une partie.

B\ [TES T[T Réglez le volume de la musique.
I () ) e Réglez le volume des voix.

Les textes écran pevvent étre affichés en Anglais, Francais ou Allemm,

I e = ]

Les persdnnages du jeu peuvent s’exprimer au choix soit en Angl
soit en langue Lylat.

Clear Saved Data §

Are you sure?

Pour effacer une sauvegarde, choisissez
“OUI", Attention: en effacant la sauvegarde, Yesr Mo
toutes les données (médailles, meilleurs
scores, configuration) seront détruites!

A to confirm B to cancel

gisparatire 1a cipie, meriez 1€ |EU efl pause €1 dppuyes



En mode 1 joueur, vous incarnez Fox McClovd, -4 T lCS G L]

leader de I'équipe Star Fox. Svivez les in-
structions du Géneral Pepper et terminez tous
les niveaux.

La premiére mission est de défendre Corneria
et de repousser |"armée d’Andross. La derniére
mission est d’éliminer Andross sur Venom.
Vous avez le choix entre plusieurs itinéraires:
assurez-vous toujours de choisir un parcours
avec sagesse.
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Iinto the Asterold Field

Ecran de la carte

L"écran de la carte vous offre plusieurs informations:

Cornerig...

" Sivous jouez o | BT e i Toutefois, si vous

normulemem, VOUS o (A dils remphssez certaines

affronterez le hoss LA AR condifions, vous

de fin de parcours. .. 1 R 15 4 affronterez un boss
dlffereni

Puis vous vous Et vous aurez
Mission No. 2 difigBrBZ VEI'S Mission No. 2 acces au Secteur V.

Meteo 4 Sector Y Combat Zone
Asterold Filald M eieo .

Fierce Melee

Sur Iécran de lo carfe ser
parcours possibles ainsi
difficulte "
en bleu: tacile,

en jaune: moyen

planéte vag onr o
\\

Partenaires en vie:
P = Peppy S = Slippy F = Falco

/ Meilleur score Si le plll'COlll'S que I’on vous j-'
Noire ¢o pot R R e oL el Nombre d’Arwings restants !:I;“ Lnee uppuyez 1 Sigy
g e ect:lmmencer pourlreiot(lr 2r
Parcours AN R g . précedemment compléte (cett
h '{‘-_'.;____ p__ ¥ i = L Bifurcation possible fera perdre une vie). De p *.
_ e \ sélectionné un parcours ditfic
Nombre de points par :_—@ﬂ: [f]—l_ ) changer d’ltmerulre en choisissant.

"'*._, .-.;~ " =
Position actuelle de PtII‘COIJl'S ‘ = r':;:,._ : :; 2y

.....
) ST e
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% detruisant ce'rt:uins ennemis, des options risquent d’apparaitre.

i
LY

| Le luser de votre Arwing peut passer du simple au

' double et du double a I'Hyper. D'un niveav a

I'autre, votre arme gardera sa puissance.

.

| B

\ /\ A
A S *L; s
Laser simplé; Laser double Laser Hyper

”im}“

Votre iupiial de hombes augmentera d’une unité.

¢
b,

' Votre barre d’énergie augmentera légérement.

i 7

f S

: aper etoile d'energie

" Votre harre d’énergie augmentera de moitié.

““Techniques speciales

. Looping/Demi-tour

Si un ennemi est derriére vous, tentez de vous échapper en faisant un
looping (appuyez vers le bas sur le Stick et sur C <) ou en faisant
demi-tour (appuyez vers le bas sur le Stick et sur C V). Les demi-tours
ne fonctionnent qu’en mode Combat-Ciblé.

b

[ fAnnedddior
Si vous récupérez 3 anneaux d’or, votre capacité mi
mum d’énergie ainsi que votre barre augmentery
Si par la svite vous récupérez trois avtres anne
d’or, vous gagnerez un Arwing supplémentaire.
anneaux d’or ne s’effacent pas d’un niveav @
avtre.

REPAIR

, 4

Si votre appareil se fait endommager, il risque
perdre ses ailes et duv méme coup ses options
laser. En récupérant I’option des ailes, la ou les
détruites seront u\utomatiquement réparées.

g
|

Aile endommaggée Aprés réparation

Pendant la partie, un signal jaune apparaitra en
de I'écran signifiant que ROB64 veut entre
communication avec vous. Appuyez sur ¢ &
répondre @ I’appel et ROB64 vous enverra peut
un conteneur. Tirez sur le conteneur et une op
apparaitra.

R
~ —

(1) G

025 00 ®))

ok

Tonneau/Bombe ‘

Si un grand nombre d’ennemis vous attaquent en méme temps, ufil
la technique du tonneau pour repousser leurs tirs (appuyez sur Z |
deux fois). Une avutre technique consiste a lancer une bombe. |
qu’étant trés efficaces, les bombes sont en nombre limité, alor

vtilisez-les avec sagesse!




COMBAT

Sur I’écran du menu Combat, sélectionnez un
jev parmi “Match aux points’; “Bataille
Royale” ou “Contre lu Montre”, Vous pouvez
jouer jusqu’a quotre joueurs en méme temps
(et si vous possédez suffisamment de
manettes).

5. >
Battle Roval

Brancher une manette
Votre personnage changera en fonction de la manette que vous utiliserez.

1 Vo 1 .,._ o Hh_ —- W gr—* o
RO Tt et EZERH

S
. ;r‘r -.-.! "‘ *.;..L““ ‘
SRR s s 15a0e0

Si une manette n’est pas utilisée, I'écran correspondant d la manette
affichera des vues de caméra différentes. Assurez-vous que les
manettes sont bien connectées avant de brancher la console.

Handicap

Certains joveurs sont plus forts que
d’autres. Alors pour que tout le monde soit
au méme niveau, vous pouvez régler le
handicap en appuyant vers la droite ov
vers la gauche sur le Stick. Il existe trois

niveaux d’handicap différents. Plus le
niveau sera élevé, moins I'appareil du
joveur en question sera résistant.

Niveau

Il existe trois niveaux spéciaux en mode Combat. Deux de ces niveaux
spéciaux sont disponibles dans chacun des 3 modes de jeu. Sélectionnez
le niveau désiré avec le Stick. En mode Combat, si vous sortez de la
carte, vous apparaitrez du coté oppose. '

Pot Match

l‘ 7»‘

Battle Royal Time Trial

o

Le joveur ayant détruit un nombre donné
d’appareils sera désigné vainqueur. Avant lo
partie, vous pouvez régler le nombre de
points a atteindre (de 1 a 5).

Si un joveur se fait détruire, il quitte la
partie. L'unique survivant sera désigné
vainqueur.

.....‘E‘ n i

Camera

d—— o e W F o

Le joveur ayant détruit le plus de machines ennemies avant la-fin du
temps sera désigné vainqueur. Si vous détrvisez un autre joueur, il
perdra son total de points. Vous pouvez régler la durée d’une purtie
entre 1 et 5 minutes. e s e v

ot “‘,_
—l [ "

Nombre de points

Temps limite
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NINTENDOS4

KIT VIBRATIONTM N64™ MODE D’EMPLOI

Nous vous remercions d'avoir acheté le Kit Vibration N64 pour la console
Nintendo64. Avant toute utilisation, veuillez lire attentivement ce mode
1 d’emploi et la notice explicative du jeu auguel vous jouez. Si vous avez une
. question quelconque sur le Kit Vibration ou sur un jeu, contactez le SOS

NINTENDO au:

08 36 68 77 55 (2,23 ttc la minute).

A ATTENTION
Lisez attentivement la notice et les précautions d'emploi ci-incluses
avant d'utiliser votre jeu, console ou accessoire. Ce manuel contient
d'importantes informations de sécurité.

KIT VIBRATION N64

Le Kit Vibration N64 est un accessoire de la manette Né4. || per-
met au joueur de ressentir les bosses et les explosions créées
par un jeu spécialement congu pour le Kit Vibration.

affichant le logo Kit Vibration. Recherchez ce
symbole pour vous assurer d’une compatibilité SRl
totale avec votre accessoire. N64 Rumble Pak™

Le Kit Vibration fonctionnera avec les jeux N6&4 m'?]
e

IMPORTANT: Le Kit Vibration ne peut enregistrer ou charger
des informations de jeu. Consultez la notice du jeu auquel
vous jouez pour de plus amples informations sur le Kit
Vibration ou sur la cartouche de sauvegarde.

® ® fpE=m
wumrsuno.ﬂ

RUMBLE PAK

MODEL NO. NUS-013

BATTERY: LRO3(AAAI2
PAT. PEND. MADE IN JAPAN

NUSA-PBUSA

ooo0o0

NINTENDOS?
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Couvercle a piles

INSTALLATION DU KIT VIBRATION N64

Aprées avoir branché votre console de jeu N64, votre manette et

votre cartouche de jeu comme indiqué dans le mode d’emploi

de la Nintendo 64, veuillez respecter les instructions suivantes:

1- Enlevez le couvercle a piles situé au dos du Kit Vibration
et branchez deux piles AAA (LR03) comme indiqué dans
Pillustration 1. Assurez-vous d’utiliser des piles alcalines neuves.
N’utilisez jamais des piles rechargeables.

A ATTENTION

Attention: Lors de l'installation des piles,assurez
que les poles positifs (+) et négatifs (-) sont positi

dans la bonne direction (voir illustration 1).

Lorsque la puissance est faible, les /llustration 1
vibrations de Kit deviendront faibles.

Si cela se produit, changez immédi- g ;
atement les piles. Laisser des piles (9@@
usagées dans le Kit vibration risque
d’endommager |'accessoire.

2- Assurez-vous que l'interrupteur
de la console de jeu est sur la position OFF lors de ['
tion du Kit Vibration.

A ATTENTION
Pour ne pas endommager votre manette, vérifiez (
cun élément étranger ne s’est introduit dans la fic
connexion du Kit Vibration avant toute installation.

3- Insérez le Kit Vibration au dos de la manette jusqu’a ¢
un “clic” (voir illustration 2).

WO-SUISLISIIPJO-A MM

[llustration 2



4- Pour debrancher le Kit Vibration, éteignez votre console de
jeu. s
Maintenez le bouton d’éjection et tirez le Kit Vibration hors de
la manette de jeu N&4 (voir illustration 3).

lllustration 3

PILES: PRECAUTIONS D’EMPLOI/MISE EN
GARDE

Ne pas respecter les instructions suivantes risquerait de faire
eclater ou fuir les piles et ainsi endommager vos mains, votre
manette et votre kit vibration. Si une fuite survient, lavez im-
médiatement la peau ou les tissus touchés par I'acide. Evitez
tout contact avec les yeux et la bouche. Contactez le fabriquant
des piles pour de plus amples informations.

1- Ne jamais brancher des piles neuves avec des piles usagées
(remplacer toutes les piles en méme temps).

2- Ne jamais brancher des piles de type difféerent (ne pas melanger
des alcalines avec des carbonne-zinc, et ne pas mélanger
des piles de marque différente).

3- Ne pas brancher les piles a I’envers (respecter |'orientation
des poles positifs et négatifs).

4- Ne pas laisser des piles usagées dans le Kit Vibration. Si lors
de l'utilisation les vibrations deviennent faibles ou disparais-
sent, brancher des piles neuves le plus vite possible.

5- Ne pas aisser de piles branchees en longue période de non
utilisation du Kit.

6- Ne pas jeter de piles dans un feu.

/- Ne pas utiliser de piles rechargeables.

GUIDE DE DE PANNAGE

PROBLEME

SOURCE

SOLUTION

Le Kit Vibration
ne vibre pas.

Pas de piles.
Les piles sont mortes.

Les piles ne sont
pas branchées cor-
rectement.

Le Kit n’est pas
branche jusqu’au
bout.

Les connexions de la
manette ou du Kit
sont sales ou un élé-
ment étranger s’est
Introduit.

Votre jeu n’est
pas congu pour le
Kit Vibration.

Branchez des piles.
Remplacez les piles.

Veérifiez I’orientation
des piles.

Insérez le Kit a
nouveau jusqu’a
entendre un “clic’.

Veérifiez les connexions
et 6tez tout corps
étranger.

Utilisez un jeu
compatible avec le
Kit Vibration.

Les vibrations
sont faibles.

Les piles sont
usagees.

Changez les piles.

Le Kit Vibration
ne s’arréte pas
de vibrer.

Les connexions de

la manette ou du Kit
sont sales ou un
element etranger s’est
Introduit.

Verifiez les connexions
et 6tez tout corps
étranger.

Si le probleme persiste, contactez le SOS Nintendo au:

08 36 68 77 55 (2,23 ttc la minute).
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